
 

                         DESPACHO: 

____________________ 

____________________ 

(PRESIDENTE) 

 

EM: ____________________ 

 

REQUERIMENTO N.º: 001/2025 

 

Votos de Congratulações ao Projeto Virando o Jogo pela realização 

de diversas ações sociais no município em especial a Feijoada 2024 

que beneficiou diversas famílias carentes sendo o maior evento 

realizado pelo projeto. 

 

REQUEIRO à Mesa, ouvido o Egrégio Plenário, seja consignado na 

ata dos trabalhos da presente Sessão, Votos de Congratulações ao 

Projeto Virando o Jogo por todas as ações sociais desenvolvidas no 

município em especial a Feijoada 2024 que foi uma das maiores já 

realizada pelos mesmos. 

 

Que do deliberado pela Casa, dê-se ciência a diretoria do Projeto 

Virando o jogo. 

 

S.S, 13 de Janeiro de 2025 

 
Alexandra da Horta 

Vereador 
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BIOGRAFIA 

 

O projeto Virando o Jogo é um projeto social formado por 10 pessoas 

que decidiram se unir para fazer o bem no município de Sorocaba e 

impulsionar o crescimento e transformar vidas de jovens e adolescentes 

através da educação e do esporte. 

 

Com 07 anos de existência o projeto é destaque principalmente pelo 

evento social denominado FEIJOADA 2024 que através do mesmo 

levanta fundos e faz o natal de diversas famílias mais feliz, além de 

patrocinar e apoiar outros projetos em parceria com o Instituto Elevar 

sendo eles: 

 

-Projeto Vestibulinho ETEC 

-Projeto Taekwondo 

-Feijoada 2024 

 

O projeto ainda já ultrapassou meio milhão de reais em arrecadações 

por meio dos projetos na qual foi destinado e revertido 100% para o 

auxilio de crianças e jovens. 

 

O projeto ainda foi criado e atualmente administrado por: Pedro Helpa, 

Diego Martins, Bruno Mattos, Gerson Junior, Fernando Barreto, Luiz 

Machado, Valter Santiago, Marcelo Costa, Mauricio Boccuzzi e Evandro 

Proença. 
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