ESTADO DE SAO PAULO

PROJETO DE LEI N°_/2025

INSTITUI A CAMPANHA
PERMANENTE DE
CONSCIENTIZACAO SOBRE OS
JOGOS DE AZAR, APOSTAS E
CONGENERES NO AMBITO DO
MUNICIiPIO DE SOROCABA E DA
OUTRAS PROVIDENCIAS.

Art. 1°. - Fica instituida Campanha Permanente de Conscientizagdo

sobre Jogos de Azar, Aposta e Congéneres no Municipio de Sorocaba.

§ 1°. A campanha visa proteger a satde, a integridade fisica e mental,

a economia familiar, a prevencao ao vicio em apostas e a qualidade de vida.

§2°. Para os fins desta lei sdo considerados jogos de azar, apostas e
congéneres que envolvam o risco de perda ou ganho de valores, bens ou direitos, em
funcdo de sorte, probabilidade ou habilidade, inclusive aqueles realizados por meio de
plataformas digitais, cujo resultado ¢ fortemente influenciado por algum dispositivo ou

programacao de aleatoriedade.

Art. 2°. S3o objetivos da campanha:

I — Promover a conscientizacao e a educacao da populacio sobre os

riscos associados a essas atividades;

II — Prevenir € combater o desenvolvimento de transtornos

relacionados as apostas compulsivas;

IIT — Incentivar o desenvolvimento de politicas publicas voltadas a

reabilitagdo de pessoas afetados pela pratica compulsiva de jogos;
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IV — Contribuir para o fortalecimento do sistema de satde municipal

para acolher e tratar pessoas com transtornos associados a jogos de azar.

V — Proteger menores de idade e pessoas vulneraveis dos efeitos

negativos dessas praticas.

Art. 3°. A Campanha deverd ser realizada permanentemente com a
participacao da populacao junto aos orgaos oficiais em todos os equipamentos publicos

do Municipio de Sorocaba

§ 1° A Campanha devera ser institucional e balizada pelos
instrumentos legais e canais oficiais de comunica¢do podendo ser veiculadas através de
sites oficiais e cartazes a serem afixados em local de facil visualizagdo, podendo ser

adicionadas outras intervencdes que forem necessarias, a critério do Poder Executivo.

§ 2° Poderdo ser desenvolvidas apresentagdes promovidas por
orgaos de Assisténcia Social, de Satde e de Seguranca Publica para conscientizagdo da

populagdo em espagos publicos.

Art. 4°. As despesas decorrentes da execucao desta lei correrdo por

conta das dotacdes orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 5°. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo.

S/S., 22 de janeiro de 2025

FABIO SIMOA

Vereador
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JUSTIFICATIVA

O crescimento exponencial dos jogos de azar e apostas,
especialmente no ambiente digital, tem gerado preocupacdo em diversos setores da
sociedade. Dados da Organizacdo Mundial da Saude (OMS) indicam que o vicio em jogos
de azar é uma condicdo que afeta milhGes de pessoas em todo o mundo, com
consequéncias graves para a saide mental, a estabilidade econémica e a qualidade de vida
das familias. Em Sorocaba, a auséncia de iniciativas permanentes para conscientizar a
populacdo sobre os riscos dessas praticas torna urgente a implementacdo de uma
campanha educativa continua.

O presente projeto de lei busca instituir uma Campanha Permanente
de Conscientizacdo sobre Jogos de Azar, Apostas e Congéneres no municipio de
Sorocaba, com 0 objetivo de proteger a salde e o bem-estar da populacdo. Estudos
apontam que a pratica compulsiva de jogos de azar estd diretamente relacionada ao
aumento de transtornos mentais, como ansiedade, depressdo e ideagdo suicida, além de
provocar desequilibrios financeiros que podem levar ao endividamento crbnico e a
desestruturacao familiar.

A campanha proposta devera ocorrer de forma abrangente e
continua, envolvendo 6rgdos publicos, profissionais de salde, assisténcia social e
seguranca publica. A educacdo e a conscientizacdo sdo ferramentas essenciais para
prevenir o desenvolvimento de transtornos relacionados as apostas compulsivas, além de
oferecer suporte as pessoas que ja enfrentam essas dificuldades. A¢des como palestras,
materiais informativos e campanhas em meios digitais sdo estratégias comprovadamente
eficazes para promover mudancgas comportamentais e fortalecer a resiliéncia comunitéria.

Outro aspecto relevante € a protecdo de menores de idade e pessoas
vulneraveis, que sdo especialmente suscetiveis aos efeitos negativos dessas préaticas. A
campanha também visa contribuir para o fortalecimento do sistema de saide municipal,
ampliando o acolhimento e conscientizagdo sobre o tratamento de pessoas afetadas pelo
vicio em jogos de azar.

Por fim, a iniciativa também incentiva o desenvolvimento de
politicas publicas voltadas a reabilitacdo de pessoas afetadas, promovendo uma
abordagem integrada e sustentavel para enfrentar os desafios associados as apostas e
jogos de azar. Diante da gravidade do problema e de seus impactos na sociedade, a
aprovacdo deste projeto de lei € uma medida necessaria para garantir a protecdo, a satde
e a qualidade de vida da populagéo sorocabana. Assim, solicitamos 0 apoio dos nobres
pares na discussdo e aprovagdo deste Projeto de Lei de extrema relevancia social.

S/S., 22 de janeiro de 2025

FABIO SIMOA

Vereador
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