ESTADO DE SAO PAULO

PROJETO DE LEI N°

INSTITUI O PROGRAMA MUNICIPAL
DE EDUCACAO E PREVENCAO AO
Vicio EM JOGOS E APOSTAS NAS
ESCOLAS DA REDE PUBLICA DE
ENSINO DO MUNICIPIO DE SOROCABA
E DA OUTRAS PROVIDENCIAS

A Camara Municipal de Sorocaba decreta:

Art. 12 Fica instituido no Municipio de Sorocaba o Programa Municipal de
Educacdo e Prevencdo ao Vicio em Jogos e Apostas, a ser desenvolvido nas unidades da
rede publica municipal de ensino.

Art. 22 O programa tem como objetivos:

| — promover a informacdo para fins de conscientizacdo de criancas e
adolescentes sobre os riscos do vicio em jogos e apostas;

Il — prevenir o desenvolvimento de comportamentos compulsivos relacionados
a jogos de azar e apostas online;

Il — estimular a educacdo financeira e o uso responsavel do dinheiro;

IV — orientar os estudantes sobre os impactos sociais, psicolégicos e econémicos
decorrentes do vicio em apostas;

V —incentivar o didlogo entre escola, familia e comunidade sobre o tema.
Art. 32 O programa podera ser desenvolvido por meio das seguintes acoes:

| — realizacdo de palestras, seminarios e atividades educativas nas escolas;
Il — distribuicdo de materiais educativos e informativos;

Autenticar documento em https://sorocaba.camarasempapel.com.br/autenticidade
com coithentifieatiic 3RH0FAMVBR003000 3000381 EA CRS00H] ddigitaleTeatassindolordigitalde nteladrdorme
art. 4°, 11d2068720063/2020.




\:

\? CAMARA MUNICIPAL DE SOROCABA

< ESTADO DE SAO PAULO

Art. 42 O Poder Executivo poderd promover campanhas de informagao para fins
de conscientiza¢do dirigidas também as familias dos estudantes, com o objetivo de alertar
sobre os riscos associados as apostas e jogos de azar.

Art. 52 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

S/S., 13 de marco de 2.026

Pr. Luis Santos
Vereador
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JUSTIFICATIVA:

A crescente popularizacdo das plataformas de apostas esportivas e jogos online
tem gerado preocupacao em diversos setores da sociedade, especialmente em relagao aos
impactos que essas praticas podem causar na saude mental, na vida financeira e nas
relacdes familiares.

Nos ultimos anos, multiplicaram-se relatos de pessoas que desenvolveram
dependéncia em apostas online, acumulando dividas significativas, enfrentando
dificuldades financeiras e, em muitos casos, vivenciando transtornos emocionais como
ansiedade, depressdo e compulsdo.

Embora a regulamentacdo das apostas seja matéria de competéncia da Unido, cabe
ao poder publico municipal atuar preventivamente por meio de politicas publicas de
educagdo e conscientizagdo, sobretudo entre criangas e adolescentes, que estao cada vez
mais expostos a esse tipo de contetido no ambiente digital.

Nesse sentido, a escola exerce papel fundamental na formagdo cidada e na
orientacdo dos jovens sobre comportamentos de risco. A criagdo de um Programa
Municipal de Educagdo e Prevengdo ao Vicio em Jogos e Apostas permitira desenvolver
acoes educativas que alertem os estudantes sobre os perigos associados a essa pratica.

Além disso, o projeto busca promover a educacao financeira e o uso responsavel
do dinheiro, temas essenciais para a formagao de jovens mais conscientes e preparados
para lidar com os desafios da vida adulta.

Dessa forma, a presente iniciativa visa contribuir para a protecao da saude mental,
a prevengao do superendividamento e o fortalecimento das relagdes familiares, por meio
da informagao, da conscientizagdo e da educacao.

S/S., 13 de marco de 2026

Pr. Luis Santos
Vereador
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