Estado de Sdo Paulo
PROJETO DE LEI N° 58/2015

Institui ) Programa
Municipal "Xadrez na Praca", & da outras
providéncias.

A Camara Municipal de Sorocaba decreta:

‘WZ/ Artigo 1° -. Fica instituido o Programa Municipal
“Xadrez na Praga”, a ser implementado nas pragas publicas, parques ou
areas de lazer municipais. '
Artigo 2° - O Programa Municipal “Xadrez na Praga”
consistirda em um conjunto de a¢des do Poder Executivo que visem a:

I - promover, fomentar e estimular a préatica do jogo de
xadrez nos espagos publicos;

. I - promover ampla divulgagdo, junto & sociedade, dos
beneficios e wantagens da prética do jogo de xadrez no desenvolvimento e
fortalecimento do raciocinio por parte de seus praticantes.

Artigo 3° - Para o cumprimento desta Lei o Poder .
Executivo Municipal podera firmar parcerias ou convénio com outras
institui¢Ges publicas ou privadas.

Artigo 4° - O Poder Executivo incentivarad e apoiara
competigdes oficiais de xadrez anualmente, com a participagédo, sempre que

possivel, de alunos de todas as escolas da rede publica de ensino ou
privadas.

g)h/Artigo 5° - Serdo instaladas mesas de alvenaria para a
pratica do jogo de xadrez nas pragas, parques e area de lazer existente.
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Paragrafo Unico - As pragas, parques e areas de lazer
terio um prazo de 03 (trés) anos para que seja feita, de forma gradual e
progressiva, a instalagdo desses equipamentos.

Art. 6°. As despesas decorrentes da aprovagdo desta
Lei correrdo a conta de verba orgamentéria propria

Art: 7° Esta lei entra em vigor na data de sua
publicacgdo.

S/S., 12 de Fevereiro de 2015. P )
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N ° JUSTIFICATIVA

O xadrez é o segundo esporte mais praticado no
mundo, abaixo apenas do futebol. E um grande impulsionador da
imaginagio, que também contribui para o desenvolvimento da memoria, da
capacidade de concentragio e da velocidade de raciocinio. Foi constatado
que o xadrez desempenha um importante papel socializante, por ensinar a
lidar com a derrota e com a vitdria, mostrando gue a derrota nfio € sindnima
de fracasso e nem a vitdria € sindnimo de sucesso.

'O xadrez é capaz de’ mostrar as consequéncias de
atitudes displicentes, que ndo tenham sido previamente calculadas e, por
conseguinte, estimula o hébito de refletir antes de agir, além de ensinar a
arcar com as responsabilidades dos proprios atos.

O jogo de xadrez estimula a atividade intelectual e
estabiliza a personalidade de criangas e jovens durante seu crescimento.
Isso é evidente, sobretudo, na puberdade: criangas que jogam xadrez
apresentam menos crises decorrentes das transformagdes dessa fase etaria
do que as que nio jogam. :

O raciocinio ldgico e a capacidade de calculo sdo
estimulados, produzindo excelentes resultados no desempenho escolar, com
destaque particularmente notavel nos casos da Fisica e da Matematica.

Em aspectos gerais, os alunos que jogam xadrez
apresentam nitida superioridade em forga de vontade, tenacidade, memoria
e concentragao.

O xadrez ensina a crianga a avaliar as consequéncias
dos seus atos, tornando-as mais prudentes e responsaveis. Também em
pesquisas realizadas na Inglaterra, chegou-se a conclusio de que a
concentragdo e a habilidade em formular e posteriormente concretizarem
planos no tabuleiro contribui significativamente para a tomada de decisdes
e execu¢do das mesmas no jogo muito mais importante, que € o jogo da
vida.

Partindo da premissa de que o desenvolvimento do
raciocinio é elemento fundamental para que a cidadania se efetive,
apresentamos o jogo de xadrez como complemento a educagdo escolar.
Esta atividade proporciona ndo apenas mais uma opgdo de lazer, mas a
possibilidade de -valorizar o raciocinio através de um exercicio ladico.
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o « . , .
N - Segundo Charles Partos, mestre internacional suigo, o aprendizado e a
pratica do xadrez desenvolvem as seguintes habilidades:
*

-a atengdo e a concentragio;

-0 julgamento e o planejamento;

-a imaginacdo e a antecipagio;

-a memoria,

-a vontade de vencer, a paciéncia e o autocontrole;

-0 espirito de decisdo e a coragem;

-a l6gica matematica, o raciocinio analitico e sintético;

-a criatividade; '

.-a inteligéncia;

-a organizagdo metodica do estudo;

Aqui e ali, sempre por conta e iniciativas proprias,
educadores brasileiros desenvolvem projetos com o xadrez na escola,
estimulando e introduzindo seus, alunos nessa pratica saudavel. Os relatos
se sucedem, sempre com resultados no minimo animadores e alvissareiros.
Ficam, no entanto, sustentados apenas pela for¢a de vontade de uns poucos
que conhecem e acreditam no trabalho e ndo conseguem muito mais do que
suas fronteiras, uma vez que ndo dispdem do apoio institucional do aparato
estatal. '

[N

.

Por todas as razdes descritas acima, esperamos que 0s
nobres colegas apreciem favoravelmente este projeto de lei.

S/S., 17 de Margo de 2015.
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